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COLEGIO QUIROGA ALIANZA

“Construyendo en y para la diversidad'y el progreso social con calidad humana”

AREA ASIGNATURA NIVEL DE FORMACION
TECNOLOGIA E INFORMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA / BASICA SECUNDARIA
2HS
GRADO PERIODO ACADEMICO ANO LECTIVO
OCTAVO (8°) PRIMERO (1) 2026
PROPOSITOS
PARA EL Desarrollar competencias para reconocer conceptos interdisciplinarios presentes en productos

GRADO

tecnoldgicos.

COMPETENCIAS
INSTITUCIONALES

COMPETENCIAS
DISCIPLINARES

NUCLEOS / EJES
TEMATICOS

PREGUNTAS
ORIENTADORAS

Comunicacion y
gestion de la
informacion

Trabajo en equipoy
liderazgo

Orientacién éticay
solucién de problemas

Naturaleza y Evolucién de la
TI

Reconocer  conceptos vy
principios de otras
disciplinas que contribuyen a
productos TI actuales

- Naturaleza y Evolucion
de la tecnologia

-Principios causa-efecto en
sistemas

-Sistemas tecnoldgicos
relaciones dependientes
entre componentes
tecnoldgicos -Fuentes
y transformacién de
energia.

¢Cémo los principios
de otfras disciplinas,
hacen posible el
funcionamiento de
productos
tecnoldgicos
cotidianos?

ESTRATEGIA DIDACTICA
(METODOLOGIA/ACTIVIDADES /RECURSOS)

NOS PROPONEMOS:

1. Explico un sistema tecnholdgico de uso diario identificando entradas, proceso, salidas y
retroalimentacion, y describo relaciones causa-efecto entre sus componentes para justificar por
qué funciona o falla.

2. Reconozco y describo transformaciones de energia presentes en artefactos tecnoldgicos e
informdticos (por ejemplo, solar—eléctrica o mecdnica—eléctrica), relaciondndolas con los
componentes que realizan la conversiéon y con la eficiencia del proceso.

ACTUEMOS




Durante el desarrollo de las clases el estudiante debe

1. Desarrollar las actividades (guias o talleres) propuestas durante la clase publicadas en Pagina
Web EDUTEC

Presentacidn de tareas y trabajos

Actividades sobre transformacién de energia.

Guias sobre sistemas tecnoldgicos

Comportamiento y puntualidad en clase.

Trabajos en equipo.

ook wn

EVALUEMOS

La evaluacién se plantea como un proceso integral y continuo, combinando evidencias del saber
(conceptos), del saber hacer (procedimientos y productos) y del ser (actitudes). Se valora el trabajo por
situaciones o proyectos.

La nota de final del periodo incluye elaboracion de talleres y ejercicios de clase relacionados con los ejes
temdticos, revision de tareas sobre temas tratados, participacién en clase, manejo y cuidado del
computador y la sala de informdtica, uso de las diferentes herramientas que nos ofrecen las
tics, autoevaluacion, coevaluacidn, asistencia y convivencia.

RECURSOS PARA EL GRADO
Hardware y Equipamiento

e Computadores compartidos por parejas con acceso a internet de calidad

e Acceso a navegador web actualizado y herramientas colaborativas en linea

e Proyector para presentacion de contenidos

o Ldpices 3D con filamento PLA de varios colores (para grados 9°, 10° y 11°)

o Bases de trabajo y plantillas para ldpices 3D
Materiales Escolares: Materiales reciclables: cartén, botellas pldsticas, cables, bateria.
Herramientas Badsicas: Destornilladores (estrellay plana), Pinzas, Martillo pequefio.
Software y Plataformas Digitales: Microsoft Office, navegador web, OneDrive/Office 365

REFERENTES BIBLIOGRAFICOS

Ministerio de Educacidn Nacional (2022). Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e
Informdtica en la Educacién Bdsica y Media. Bogotd, Colombia.

MATRIZ CRITERIOS DE EVALUACION

NIVELES DE DESEMPENO

BASICO ALTO
3.5-3.9 3.5-3.9 40-45 4.6-5.0




No cumple los
requerimientos
minimos para
alcanzar el logro de
desempefios
necesarios en el area
y/o asignatura.
Presenta un nivel
INSUFICIENTE y
CON
DIFICULTADES, su
actitud es
ADECUADA y
comportamiento
aceptable con los
valores y principios

No alcanza los
requerimientos minimos
para alcanzar los logros
necesarios en el area'y
no supera los
desempefios. Presenta
un nivel INSUFICIENTE
y CON
DIFICULTADES, su
actitud es
INADECUADA y
comportamiento
inaceptable con los
valores y principios

Cumple los requerimientos
minimos para alcanzar los
logros necesarios en el areay
supera los desempefios con
un nivel SATISFACTORIO
con ALGUNAS
DIFICULTADES, mostrando
una actitud ADECUADA y
comportamiento aceptable
con los valores y principios
propuestos por la institucion
en el Manual de Convivencia

Cumple los
requerimientos minimos
para alcanzar los logros
necesarios en el area 'y
supera los desempefios
con un nivel
SATISFACTORIOy con
ALGUNAS
DIFICULTADES,
evidenciando una actitud
INADECUADA y
comportamiento regular
con los valores y
principios propuestos por

Alcanza los logros
propuestos, en su proceso
de aprendizaje y supera
los desempefios con un
nivel SATISFACTORIO de
competencia con
ALGUNAS
DIFICULTADES,
manteniendo una actitud
ADECUADA y un
comportamiento
sobresaliente dentro de los
valores y principios
propuestos por la

Alcanza las metas
propuestas y supera los
desempefios con un nivel
OPTIMO de competencia
SIN DIFICULTAD,
asumiendo una actitud
ADECUADA, un
comportamiento excelente
y acorde con los valores
y los principios
propuestos por la
instituciéon en el Manual
de Convivencia (MC)
favoreciendo su

ot | stuooner s " hEnroaeT GheRieas
Manual de
Convivencia (MC)
DESEMPERNO % EVIDENCIAS Y/O ACTIVIDADES
PROCEDIMENTA

COGNITIVO L ACTITUDINAL
Explica sistemas tecnoldgicos indicando - Identifica componentes y relaciones causa-efecto
principios, componentes y relaciones desmontando un artefacto simple.
causa-efecto -Elaborar diagrama de los componentes

-Construye con materiales escolares (cartén, cables, LED)

un circuito simple explicando principios de funcionamiento
Argumenta  las  relaciones  entre COGNITIVO ‘ PROCEDIMENTAL ‘ ACTITUDINAL
componentes que hacen posible el -Analizar electrodoméstico del hogar (licuadora,

80% ventilador, tostador) documentando componentes

funcionamiento de productos tecnolégicos
de uso diario

Reconoce principios tecnoldgicos e
informdticos en fuentes de energia y su
transformacién

interdependientes.

COGNITIVO | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL

-Investigar sobre fuentes de energia renovables (solar,
edlica, hidrdulica), organizan informacién en mapa
conceptual digital.

Crea una presentacién multimedia sobre transformacion de
energia en aparatos cotidianos usando herramientas
informdticas.

HETERO-EVALUACION -
CO-EVALUACION 80% OBSERVACIONES
Se presentard prueba de suficiencia (prdctica) al
finalizar el periodo, para ser tenida en cuenta como
plan de mejoramiento o nivelacién el estidiate debe
COHEVALUACION 10% presentar minimo el 70 % de las actividades de clase.
AUTO-EVALUACION 10%
VALORACION TOTAL
PERIODO 100
DOCENTE FIRMA




